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KONI®SSPRINGER

Die Regeln

Bei mehr als 12 Teilnehmen gilt:

Gespielt wird in A- und in B-Gruppe. Die A-Gruppe besteht aus 10 Teilnehmern. Sollten
nicht alle Berechtigten teilnehmen, wird anhand des Ergebnisses der letzten
Stadtmeisterschaft aufgefiillt.

Der Vereinsmeistertitel wird in der A-Gruppe ausgespielt.

Aus der A-Gruppe steigen die Plitze 8 bis 10 in die B-Gruppe ab.

Aus der B-Gruppe steigen die ersten 2 in die A-Gruppe auf.

Bei bis zu 12 Teilnehmern:

Es wird in einer Gruppe gespielt! Falls es im ndchsten Jahr wieder mehr als 12
Teilnehmer gibt, steigen die letzten 3 Platzierten ab.

Es werde Rundenturniere ausgetragen.

Gespielt wird nach den Schnellschachregeln! ( falsche Ziige werden zuriick genommen...)
Die Bedenkzeit betrdagt 15 Minuten pro Spieler und Partie.

Spielbeginn der ersten Partie (gespielt werden 2 Partien pro Termin) um 18:10 Uhr.

Bei Punktgleichheit:
- Erste Feinwertung ist die ,,Sonneborn-Berger-Wertung*,
- dann wird nach der Anzahl der gewonnenen Partien gewertet.
- sollte jetzt immer noch Gleichheit bestehen wird um den ersten Platz und die Auf-
und Abstiegsplitze geblitzt, ansonsten der Platz geteilt.

Da dies ein Rundenturnier ist, ist ein Nachspielen der Partien prinzipiell moglich.
- Allerdings nur, wenn man sich aus einem wichtigen Grund bei mir abgemeldet hat.
- Tel.: 02335/3973
- e-mail: uwe.simon@web.de (bis einen Tag vor der Partie)
- Handy: 0152/28691762 (in dringenden Fillen bis zum Beginn der Partie)
- Alle Partien miissen bis zur letzten Runde gespielt sein!

Ich, der Uwe, bin Turnierleiter und Schiedsrichter:
Meine Entscheidungen zihlen!




